
1 

 

1.º Torneio de Jogos Matemáticos 

do Vega Clube - 2021 
 

Regulamento 

1. Organização 

1.1. O 1.º Torneio de Jogos Matemáticos do Vega Clube - 2021, é uma competição 

dirigida a estudantes do 2.º ciclo do ensino básico (nascidos entre 1 de janeiro 

de 2010 e 31 de dezembro de 2011). 

1.2. A organização do torneio é da responsabilidade do Vega Clube. 

1.3. Será disputado em quatro sábados de manhã (dias 16, 23 e 30 de janeiro e 6 

de fevereiro de 2021), entre as 10h00 e as 12h00, nas instalações do Vega 

Clube, Rua Ricardo Severo, 131, Porto. 

1.4. A competição é composta por 4 jogos: Produto, Avanço, Hex e 24. As regras 

destes jogos estão disponíveis na página do Vega Clube (https://vegaclube.pt/) 

1.5. As inscrições deverão ser feitas até 10 de janeiro de 2021, quer 

presencialmente, nas instalações do Vega Clube, quer online no endereço 

https://vegaclube.pt/torneiomatematico. 

1.6. A participação tem um custo de 5,00 € por jogador, quantia que só deverá ser 

paga depois da confirmação da inscrição por parte do Vega Clube. 

1.7. As inscrições serão feitas por equipa, que estará formada por quatro 

jogadores. 

1.8. Cada equipa deverá ser acompanhada por um adulto. 

1.9. Após o preenchimento do formulário de inscrição, o Vega Clube confirmará a 

sua receção enviando um email para o endereço fornecido pelo chefe de 

equipa. 

1.10. O torneio terá uma classificação individual e uma classificação por equipas.  

https://vegaclube.pt/
https://vegaclube.pt/torneiomatematico


2 

1.11. Serão atribuídas medalhas aos três melhores classificados de cada um dos 

jogos e um troféu à equipa vencedora (determinada pela soma dos pontos 

individuais dos jogadores da equipa). Todos os participantes receberão 

diplomas de participação. 

1.12. Tendo em conta as medidas recomendadas pela Direção-geral da Saúde para 

a prevenção da transmissão da COVID-19: 

1.12.1. todos os intervenientes no torneio deverão usar máscara durante todo 

o tempo em que permanecerem nas instalações do Vega Clube; 

1.12.2. caso as condições climatéricas o permitam, os jogos realizar-se-ão ao 

ar livre; 

1.12.3. as peças do jogo serão manipuladas exclusivamente pelos árbitros e 

os respetivos jogadores; 

1.12.4. as mesas de jogo serão desinfetadas sempre que houver mudança de 

jogador; 

1.12.5. o Vega Clube poderá impor um número limite de inscrições, para que 

se possa manter um distanciamento adequado entre todos os 

intervenientes no torneio durante as movimentações no interior das 

suas instalações. 

2. Competição 

2.1. O torneio realiza-se por rondas, não podendo nenhuma ronda iniciar-se após 

as 12h00. 

2.2. Cada jogador só jogará um dos jogos em cada sábado, sendo sorteada no 

primeiro sábado a sua sequência dos quatro jogos.  

2.3. A pontuação de cada jogo será dada pelos seguintes critérios: 

2.3.1. Vitória regular: 3 pontos; 

2.3.2. Vitória por irregularidade do adversário: 2 pontos; 

2.3.3. Empate: 1 ponto. 

2.4. Se houver um número ímpar de jogadores, será sorteado inicialmente em que 

ronda cada jogador ficará sem jogar. Cada jogador ficará uma só ronda sem 

jogar, até todos terem ficado uma ronda sem jogar. 

2.5. Dois jogadores não deverão jogar o mesmo jogo um contra o outro mais de 

uma vez, durante todo o torneio, a não ser que seja preciso disputar uma final 

para desempatar. 

2.6. O jogo e o emparceiramento são atribuídos a cada jogador por sorteio no 

começo do torneio. 
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2.7. Durante os jogos podem ocorrer dois tipos de irregularidades: 

2.7.1. Não respeitar as regras dos jogos (por exemplo, efetuar lances ilegais); 

2.7.2. Irregularidades de conduta (por exemplo, gritar durante o jogo). 

2.8. Os árbitros têm o dever de intervir sempre que observarem irregularidades no 

decorrer dos jogos. 

2.9. Compete somente aos árbitros decidir sobre o desenrolar dos jogos. 

2.10. Apenas serão aceites reclamações referentes a erros na introdução de 

resultados ou nos critérios de emparceiramento até ao início da ronda 

seguinte, ou seja, qualquer jogador que verifique algum erro respeitante à 

ronda anterior deverá efetuar reclamação de imediato ao árbitro do jogo. Caso 

contrário, a ronda iniciar-se-á com o emparceiramento efetuado, não sendo 

aceite reclamações posteriores.  

2.11. Não haverá recurso das decisões da equipa de arbitragem. 

Irregularidades de conduta 

2.12. É expressamente proibido o uso de telemóvel ou auscultadores no decorrer 

dos jogos. 

2.13. Depois de um jogador completar uma jogada não poderá voltar atrás. 

2.14. Os jogos são feitos sem relógio. Contudo, compete aos árbitros estimular um 

ritmo adequado de jogo. Se observarem que um jogador demora muito tempo 

a realizar a sua jogada, os árbitros têm o poder de atribuir, num dado jogo, um 

tempo máximo para as jogadas (entre 30 e 60 segundos). Caso um jogador 

não respeite o tempo de jogada mais de duas vezes, os árbitros têm o poder 

de lhe atribuir a derrota por excesso de tempo. 

2.15. No intervalo de tempo entre o fim de um jogo e o início da próxima ronda, os 

jogadores deverão permanecer na mesa onde estiveram a jogar, ou num 

espaço indicado pela organização onde não perturbem o desenrolar do 

torneio. 

2.16. Um jogador que não compareça na mesa de jogo 120 segundos após ter sido 

dado sinal para o início da ronda, perde por falta de comparência. 

Respeito pelas regras dos jogos 

2.17. Caso a irregularidade não pareça ser intencional, os árbitros deverão tentar 

recolocar a situação de jogo tal como estava antes da dita irregularidade e ter 

uma atitude pedagógica face à situação. 

2.18. Caso a irregularidade pareça ser intencional, os árbitros deverão ter uma 

conduta mais punitiva que poderá ir desde a simples advertência até à decisão 

de dar por terminado o jogo com derrota do infrator. 
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2.19. Se os árbitros forem chamados a intervir face a uma hipotética irregularidade 

que não observaram, deverão agir com base nas informações que obtiverem 

dos jogadores e das testemunhas. 

3. Considerações finais 

3.1. A inscrição e participação no torneio subentendem a aceitação do presente 

regulamento. 

3.2. Qualquer questão resultante de omissão ou dúvidas de interpretação do 

presente regulamento será resolvida pela organização do torneio, não 

havendo possibilidade de recurso. 

 


